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Συνεδρία ACM GR SIGCHI  

"Εκπαίδευση σε Αλληλεπίδραση Ανθρώπου Υπολογιστή (ΑΑΥ):  

Εργασίες φοιτητών σε θέματα ΑΑΥ" 

Πέμπτη 10/11/2011 

17.00 ‐ 18.30: 1ο Μέρος    

Υποψήφιοι Διδάκτορες 

Χαράλαμπος Ριζόπουλος  Η  Συμβολή  της  Περιβαλλοντικής  Ψυχολογίας  και  της  Θεωρίας  της 
Επικοινωνίας στην Αλληλεπίδραση με Χωρικά Συστήματα Διεπαφής 

Ευτυχία Γιαννάκη  Δραστηριότητα  και  Οπτική  Επικοινωνία  στο  νέο  Σημειωτικό  Πεδίο 
των Πολυχρηστικών Δυνητικών Περιβαλλόντων (ΠΔΠ) 

Εφαρμογές Παιγνιώδους Μάθησης  

Χαρά Μαυρουδή  Δημιουργία ψηφιακού παιχνιδιού με θέμα τον κύκλο του νερού για 
παιδιά προσχολικής και πρώτης σχολικής ηλικίας 

Παναγιώτα‐Μαρίνα Τομαρά  Το ηλεκτρο‐δωμάτιο: ένα διαδραστικό εκπαιδευτικό παιχνίδι για το 
μάθημα  της  Φυσικής  Ε'  τάξης  Δημοτικού,  ενότητα  "Ηλεκτρισμός"  του  σχολικού  βιβλίου  "Φυσικά 
Δημοτικού, Ερευνώ και Ανακαλύπτω 

Μανώλης Γιαννισάκης, Παναγής Παπαδάτος  ARcropolis:  Διαδικτυακό  εκπαιδευτικό  παιχνίδι 
Επαυξημένης Πραγματικότητας με θέμα την Ακρόπολη Αθηνών 

Αναστάσιος Μαρούδας  Κοινωνικά εργαλεία του διαδικτύου: Δημιουργία περιεχομένου για 
χώρο‐ευαίσθητα παιχνίδια από τελικούς χρήστες 

Σπανουδάκης Μανώλης   Δικτυακές  πλατφόρμες  ψηφιακής  αφήγησης,  η  περίπτωση  της 
Μηλιάς 

Γιώργος Κεσελόπουλος, Αργύρης Τερζάκης  eLBorg:  Διαδικτυακή  πλατφόρμα  εκπαιδευτικών 
επιτραπέζιων παιχνιδιών 

18.30 ‐ 19.00: Διάλειμμα ‐ Επιδείξεις Συστημάτων   

19.00‐20.30: 2ο Μέρος:  

Εφαρμογές Διαχείρισης Δεδομένων 

Γεώργιος Ράπτης, Αγγελική‐Ειρήνη Χούντα  Σχεδίαση  και  Υλοποίηση  εφαρμογής  παρακολούθησης 
συνεργατικών δραστηριοτήτων με χρήση Υπολογιστή Ταμπλέτας 

Βασίλης Πανόπουλος  Μελέτη και Αξιολόγηση τεχνολογιών πολλαπλής αφής 

Νίκος Σκιαδάς  Puzzle3D – Ένα περιβάλλον διαχείρισης εικονικών αντικειμένων 

Στέλιος Αστεριάδης  Ανάλυση ευχρηστίας  ιστοτόπων – επιλογή σημείων ενδιαφέροντος 
χωρίς εξειδικευμένο υλικό 

Ευγενία Ρόμπα  OntoFM:  Διαχειριστής  αρχείων  βασιζόμενος  σε  προσωπική 
οντολογία 



Βασίλης Ράππος  Σχεδιαστική πρόταση επέκτασης carpooling.ntua στην Αττική 

Βασίλης Ψύχας  Ανάπτυξη  &  αξιολόγηση  Διαδικτυακής  Βάσης  Δεδομένων 
Πτυχιακών Εργασιών  

Κώστας Σιώζος, Ελευθέριος Παπαχρήστος  Υλοποίηση  της  μεθόδου  Ταξινόμησης  Καρτών  μέσω 
διαδικτυακης εφαρμογης υψηλής διαδραστικότητας 

Ευστράτιος Νείρος  Διασύνδεση Facebook ‐ προσωπικής οντολογίας 

20.30‐21:00: Ετήσιος απολογισμός ελληνικού chapter ACM SIGCHI, εκλογές, κλείσιμο συνεδρίας 


